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Werkblad 2 bij podcast 7: 
Gif 
Thema's: Ecologie & duurzaamheid, Planten & Dieren 
Niveaus: hv-bovenbouw 
Leerdoel:
· Je kunt werken met een model en de uitkomst van dit model voorspellen.
· Je kunt uitleggen wat mimicry is.
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Afb. 1 John Nash

In 1950 ontwikkelde de Amerikaanse wiskundige John Nash een idee over spelstrategieën, dat later het Nash-evenwicht werd genoemd. Zo’n evenwicht kan ook in de natuur optreden. Stel dat er bij een groep verwante planten twee gedragsstrategieën bestaan. Als het voor een groep planten met de ene strategie geen voordeel oplevert om van strategie te veranderen indien de planten die de andere strategie bezitten dat niet ook doen, kun je spreken van een Nash-evenwicht: de verhouding in die groepen verandert niet. 



In het gebruikte Coachmodel (mimicry en gif bij planten.cmr) reageren planten van de ene soort op een plantenetend dier door een gif te produceren dat dit dier afschrikt. Planten van de andere soort werken met mimicry: hun uiterlijk vertoont sterke gelijkenis met dat van de planten van de gif producerende soort.

Open het Coachbestand mimicry en gif bij planten.
Daarin is te zien hoe de twee soorten planten zich in aantallen ontwikkelen. Laat het model doorrekenen door op de startknop te drukken. 
1 Bij welke aantallen van beide soorten wordt een Nash-evenwicht bereikt? 

	


2 In welk jaar gebeurt dat?  

	


Zet nu voorwaarde op waarde 2 (die stond oorspronkelijk op 1). 
Laat het model weer doorrekenen door op de startknop te drukken.
3 Hoe ziet het Nash-evenwicht er nu uit? Geef een verklaring.

	
	


4 Waarom komen er niet vaak 1000 van het ene type en 0 van het andere type? 
	
	
	



Biologie voor jou  |  Podcast 7  WERKBLAD 2  |  Rilana Voorhorst & René Westra  |  ©  Uitgeverij Malmberg

Biologie voor jou  |  Podcast 7  WERKBLAD 2  |  Rilana Voorhorst & René Westra  |  ©  Uitgeverij Malmberg

image1.jpg




image2.jpeg




image3.jpeg
BV) ¥
Podcast )





