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Meester

Dit is een beweegactiviteit die hoort bij

drempel vijf van de rekenmuur. Gebruik
Spelenderwijs rekenen de activiteit om een bouwsteen op een

motiverende manier te herhalen.
Gooien maar!
In dit spel combineren kinderen beweging met
keersommen. Gooi de pittenzak, maak een som
en rekenen maar. Welk tweetal heeft de meeste
juiste antwoorden?

Wat heb je nodig Zo werkt het

+ stoepkrijt « Teken op het plein verschillende figuren met

- pittenzakjes (minimaal één per tweetal) 8 of 9 vakken. Denk aan:

+ plein of buitenruimte - een vierkant met 9 vakken en de getallen
1t/m9

- eenrechthoek van 2 x 4 vakken met de
getallen 2t/m 9
- een cirkel met 8 punten, ook met de
getallen 2t/m 9
« Maak tweetallen. Beide kinderen gooien een
pittenzak op een figuur. Ze gebruiken de twee
getallen die ze gooien om een keersom te
maken, bijvoorbeeld: 3 x 7 = 21.
Na het gooien zoeken ze een plek op het plein,
noteren de som en rekenen die uit. Daarna
kiezen ze een andere figuur en herhalen het spel.
Laat ze dit meerdere keren doen. Welk tweetal
heeft de meeste juiste antwoorden?
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