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leerlijnen en de verdeling over de vier periodes periode
1 2 3 4

rekenen

ge
ta

lle
n fu

nc
tie

s 0 benoemt hoeveelheden met woord of symbool x
1 onderscheidt getalfuncties, hoeveelheidsgetallen, telgetallen en meetgetallen x
2 ziet de noodzaak in om in meetsituaties getallen tot meetgetallen te maken door een natuurlijke maat toe te voegen x

sy
m

bo
len 0 herkent getalsymbolen 1 en 2 x

1 koppelt getalsymbolen 1 t/m 6 aan hoeveelheden x
2 koppelt getalsymbolen 1 t/m 10 aan hoeveelheden x

ge
ta

lle
n,

 h
oe

ve
elh

ed
en

be
we

rk
en 0 telt erbij of eraf van steeds 1 persoon of voorwerp x

1 telt 1 of 2 erbij of eraf van hoeveelheden t/m 6 x
2 telt 1 of 2 erbij of eraf van hoeveelheden t/m 12 x

re
pr

es
en

­
te

re
n

0 toont hoeveelheid 1 t/m 5 met vingers x
1 toont hoeveelheid 1 t/m 6 met dobbelsteenstructuur x
2 toont hoeveelheid 1 t/m 12 met grafiek en trekt hierbij conclusies x

re
su

lta
tie

f 
te

lle
n 0 bepaalt hoeveelheden 1 t/m 5 die zijn aangeboden in een rij x x

1 bepaalt hoeveelheden 1 t/m 10 die zijn aangeboden in een cirkel of dobbelsteenstructuur x x
2 bepaalt hoeveelheden 1 t/m 12 door hierin zelf structuur aan te brengen x x

ve
rk

or
t 

te
lle

n 0 herkent hoeveelheden van 2 en 4 zonder tellen als aanloop naar verkort tellen x
1 telt de hoeveelheid 6 met gebruik van de vijfstructuur of de tweestructuur x
2 telt de hoeveelheid 12 verkort met gebruik van de tienstructuur x

ge
ta

lle
n,

 te
lri

j

ra
ng

te
l­

wo
or

de
n 0 zegt rangtelwoorden t/m derde op en geeft ze betekenis x

1 zegt rangtelwoorden t/m zesde op en geeft ze betekenis x
2 zegt rangtelwoorden t/m tiende op en geeft ze betekenis x

ge
br

ui
ke

n 0 telt 1 erbij t/m 5 x
1 telt 1 of 2 erbij of eraf t/m 6 x
2 telt 1 of 2 erbij of eraf t/m 10 x

op
ze

gg
en 0 zegt namen van de getallen 1 t/m 5 op x

1 zegt namen van de getallen 1 t/m 10 op x
2 zegt namen van de getallen 1 t/m 20 op x

m
ee

tk
un

de
, c

on
st

ru
er

en bo
uw

en 0 bouwt zonder een vooraf bepaald plan te volgen x x x x
1 bouwt eenvoudige bouwwerken na van een voorbeeld x x x x
2 maakt bouwwerken volgens een aangeboden stappenplan x x x x

fig
ur

en

0 benoemt meetkundige figuren, zoals driehoek, vierkant, rechthoek en cirkel x
1 classificeert voorwerpen in aangegeven meetkundige figuren, zoals driehoek, vierkant, rechthoek en cirkel x
2 classificeert voorwerpen zelf in meetkundige figuren, zoals driehoek, vierkant, kubus en balk x

vo
uw

en 0 maakt een rechte en een schuine vouw x x x x
1 vouwt een rechte, schuine vouw, vouwt van punt naar punt, vouwt dubbel en op vouwlijn x x x x
2 maakt vouwsels volgens een aangeboden stappenplan x x x x

m
ee

tk
un

de
, o

rië
nt

er
en

 
en

 lo
ka

lis
er

en m
ee

t­
ku

nd
ige

 
be

gr
ip

pe
n 0 benoemt meetkundige begrippen in relatie tot het eigen lichaam x

1 benoemt posities van objecten ten opzichte van elkaar en maakt daarbij gebruik van meetkundige begrippen x
2 benoemt verplaatsingen van objecten in de ruimte en maakt daarbij gebruik van meetkundige begrippen x

pl
at

te
­

gr
on

de
n 0 herkent samenhang tussen objecten en representaties hiervan in het platte vlak x

1 leest en maakt eenvoudige bouwtekeningen en plattegronden x
2 volgt eenvoudige routes op een plattegrond en benoemt herkenningspunten x

vo
rm

en
 en

 fi
gu

re
n

pa
tro

ne
n 0 maakt eenvoudige patronen in een rij van drie elementen en maakt ze na x x x x

1 maakt eenvoudige meetkundige patronen in het platte vlak en maakt ze na x x x x
2 maakt meetkundige patronen met symmetrie en benoemt de regelmaat x x x x

sc
ha

du
w 

en
 sp

ieg
el­

be
eld

0 herkent schaduw of spiegelbeeld als een verschijnsel dat hoort bij een object x
1 verandert schaduw of spiegelbeeld van een object door de positie van dit object te veranderen x
2 verandert schaduw of spiegelbeeld door de positie van het object, de lichtbron of de spiegel te veranderen x

m
et

en

ge
ld

0 begrijpt dat geld de waarde van een voorwerp kan uitdrukken en daarom inwisselbaar is met het voorwerp x x
1 doet in de context van een winkel aankopen en betaalt met 1, 2 en 10 euro x x
2 begrijpt dat de waarde van een munt van 2 euro gelijk is aan de waarde van twee munten van 1 euro x x

m
et

en
, t

ijd ch
ro

no
­

lo
gi

e 0 plaatst drie gebeurtenissen in de juiste tijdsvolgorde x
1 plaatst gebeurtenissen in een lineair tijdsproces in de goede volgorde en benoemt de keuzes hierbij x
2 benoemt in een cyclisch tijdsproces de vaste volgorde van gebeurtenissen en de herhaling van de cyclus als geheel x

m
ee

t­
in

st
ru

­
m

en
te

n 0 stelt met natuurlijke maat vast dat de tijd verstrijkt x
1 benoemt verschillen tussen een analoge klok en een digitale klok, zoals wijzers of cijfers x
2 leest aan bewegingen van wijzers op een klok af dat tijd verstrijkt x

Bijlage 1: Leerlijnen	
�+ = behaald 
0 = twijfelachtig 
– = niet behaald

naam kind
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rekenen (vervolg) 1 2 3 4

m
et

en

ee
rli

jk 
m

et
en

0 laat bij het afpassen de natuurlijke maat aansluiten op de volgende maat x x
1 past bewust herhaald af met dezelfde natuurlijke maat x x
2 kiest een natuurlijke maat die past bij de te meten grootheid x x

na
tu

ur
lij

ke
 

m
aa

t 0 vergelijkt op het oog of op het gevoel een voorwerp met een natuurlijke maat en benoemt verschil in wiskundetaal x x
1 vergelijkt twee voorwerpen door afpassen met een natuurlijke maat en benoemt het resultaat met wiskundetaal x x
2 plaatst vijf voorwerpen in een serie door afpassen met een natuurlijke maat en benoemt het resultaat met wiskundetaal x x

or
de

ne
n 0 herkent grootheden als eigenschappen van voorwerpen en benoemt ze met wiskundetaal x x

1 plaatst voorwerpen op het oog of op het gevoel in een serie op basis van lengte, oppervlakte, inhoud of gewicht x x

2 plaatst voorwerpen op het oog of op het gevoel in een serie op basis van lengte, oppervlakte, inhoud of gewicht en gebruikt hierbij de 
juiste wiskundetaal x x

taal-lezen

m
on

de
lin

ge
 ta

alv
aa

rd
ig

he
id

, 
ge

sp
re

kk
en

re
ge

ls 0 gebruikt routinegesprekken in alledaagse situaties x x x x
1 kent en handelt naar één specifieke gespreksregel x x x x
2 kent en handelt naar meerdere gespreksregels x x x x

an
tw

oo
rd

 
ge

ve
n 0 geeft gepast antwoord op gesloten vragen van de leerkracht of van een ander kind x

1 geeft gepast antwoord op eenvoudige open vragen (hoe, waarmee, wanneer) x
2 geeft gepast antwoord op open vragen als denkvragen, tegendeelvragen, indirecte vragen x

vr
ag

en
 

st
ell

en

0 stelt vragen over concrete aspecten van een onderwerp (wie, wat, waar)
1 stelt vragen om ergens meer over te weten te komen (waarom, hoe)
2 stelt vragen om ergens meer over te weten te komen (hoeveel, waarmee, welke, wanneer)

m
on

de
lin

ge
 ta

alv
aa

rd
ig

he
id

lu
ist

er
en 0 begrijpt eenvoudige aanwijzingen en instructie en voert ze uit 

1 begrijpt aanwijzingen en instructies en voert deze uit 
2 begrijpt meervoudige instructie en voert deze uit 

m
en

in
g 

ui
te

n

0 leert mening te geven (nee, vind ik niet; vind ik mooi)
1 verwoordt mening
2 verwoordt mening met argumenten

pr
at

en

0 praat verstaanbaar, soms moeite met lastige klanken (fies i.p.v. fiets, talf i.p.v. kalf )
1 praat verstaanbaar, soms moeite met articuleren of complexe woorden en woordgroepen (isse fiets)
2 beheerst Nederlandse klanksysteem, articuleert duidelijk (dit is een fiets)

ve
rte

lle
n 0 vertelt op verstaanbare en begrijpelijke wijze x x x

1 vertelt in begrijpelijke zinnen en houdt rekening met de luisteraar x x x
2 vertelt uitvoerig en samenhangend, houdt rekening met de luisteraar x x x

ge
let

te
rd

he
id

fu
nc

tie
s 

ge
sc

hr
e-

ve
n 

ta
al 0 ontdekt dat tekens gebruikt worden om iets te vertellen of te leren

1 weet wanneer er sprake is van lezen en schrijven en kan ze van elkaar onderscheiden
2 weet dat brieven, lijstjes, kaarten enzovoort een communicatief doel hebben (je hebt iets te vertellen)

lee
sp

lez
ier 0 vindt het zichtbaar leuk als er wordt voorgelezen

1 doet zichtbaar en hoorbaar mee met voorlezen, passend bij het verhaal
2 pakt uit eigen beweging een boek en maakt daarbij een bewuste keuze

or
iën

ta
tie

 
op

 b
oe

ke
n 0 is bekend met boeken x

1 herkent de begrippen schrijver, illustrator (tekenaar), kaft, titel, bladzijde, omslaan x
2 vindt en gebruikt informatie op de voor- en achterkant van een boek over titel, schrijver, illustrator en inhoud x

ge
let

te
rd

he
id

, f
on

em
isc

h 
be

wu
st

zij
n

alf
ab

et
isc

h 
pr

in
cip

e 0 herkent de eerste letter van eigen naam x x x x
1 herkent en benoemt vijf letters x x x x
2 herkent en benoemt zestien letters x x x x

kla
nk

en

0 wordt zich bewust van klanken in woorden x
1 onderscheidt, isoleert en manipuleert beginklanken van een woord (beginrijm) x

2 onderscheidt en voegt betekenisonderscheidende klanken in woorden samen (auditieve analyse en synthese) en manipuleert 
met klanken (klank vervangen) x

kla
nk

-
gr

oe
pe

n 0 doet ervaring op met het verdelen van woorden in klankgroepen (auditieve lettergrepen) x x
1 verdeelt woorden in klankgroepen en voegt klankgroepen samen tot een woord x x
2 manipuleert met klankgroepen (isoleren, manipuleren, samenvoegen) en maakt er nieuwe woorden mee x x

rij
m

en

0 doet ervaring op met rijmen x
1 herkent eindrijm x
2 herkent en gebruikt rijmwoorden x

wo
or

de
n 

en
 zi

nn
en 0 wordt zich bewust van zinnen en woorden x

1 benoemt en gebruikt kenmerken van woorden (klank en betekenis) x
2 benoemt, manipuleert en bespreekt kenmerken van zinnen en woorden x

naam kind
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taal-lezen (vervolg) 1 2 3 4

naam kind

ge
let

te
rd

he
id

, v
er

ha
alb

eg
rip

pe
rs

on
ag

es
 

en
 p

lo
t 0 geeft aan over wie of wat het verhaal gaat en waar het zich afspeelt x x

1 beantwoordt een luistervraag over het boek x x
2 benoemt wat het probleem van het verhaal is en op welke manieren er naar de oplossing wordt gezocht x x

ve
rh

aa
lli

jn
 

vo
lg

en

0 laat zien dat hij de samenhang tussen tekst en illustratie ontdekt x
1 reageert zichtbaar en hoorbaar op het verhaal met relevante opmerkingen x
2 reageert zichtbaar en hoorbaar op het verhaal, kan meedenken met de hoofdpersoon of de actie x

vo
or

sp
ell

en 0 doet op grond van de kaft een eerste voorspelling waarover of over wie het verhaal gaat x x
1 trekt tijdens het voorlezen conclusies en doet voorspellingen over het verdere verloop van het verhaal x x

2 trekt tijdens het voorlezen conclusies en doet voorspellingen over het verdere verloop van het verhaal, ook over alternatieven 
(wat als...) x x

ta
alb

es
ch

ou
wi

ng

or
iën

ta
tie

  
op

 ge
sc

hr
e­

ve
n 

ta
al 0 maakt schrijfsels in zelfverzonnen schrift x x x x

1 schrijft eigen naam x x x x
2 schrijft woorden na of stempelt of typt ze x x x x

or
iën

ta
tie

 o
p 

ge
sp

ro
ke

n 
ta

al

0 is op speelse wijze bezig met taal (praat met 'volwassen' stem tijdens spel of maakt eigen woorden)
1 geeft blijk van bewustwording eigen taal (corrigeert zichzelf, of zegt dingen als 'toen ik baby was, kon ik niet praten')

2 laat regelmatig horen dat het bezig is met taalgebruik (maakt een taalgrapje, merkt dat een woord verschillende betekenissen 
kan hebben)

sociaal-emotionele ontwikkeling

on
tw

ikk
ele

n 
va

n 
ze

lfs
ta

nd
ig

he
id

co
nc

en
-

tra
tie

0 werkt rustig gedurende een korte periode
1 gaat zelf weer verder met zijn werk na even afgeleid te zijn
2 is langere tijd met een activiteit bezig

ov
er

zic
ht 0 vindt favoriete materialen

1 kent kinderen, materialen en taken bij naam
2 helpt andere kinderen bij hun taak

st
ru

ct
uu

r 0 speelt met regelmaat één specifiek spel
1 bedenkt een plan bij het materiaal dat hij pakt
2 kiest doelbewust het materiaal en ruimt zelfstandig op

we
rk

-
ho

ud
in

g 0 heeft plezier in het leren van nieuwe dingen
1 verwoordt de opdracht helder
2 stelt gericht vragen over de opdracht

ze
lfr

ed
-

za
am

he
id 0 probeert eerst zelf

1 vraagt hulp als dat nodig is
2 voert zelfstandig taken uit

so
cia

al-
em

ot
io

ne
le 

on
tw

ikk
eli

ng

re
ke

nin
g 

ho
ud

en
 m

et
 

an
de

re
n 0 kijkt naar andere kinderen x x x

1 herkent gevoelens bij andere kinderen x x x
2 laat merken dat hij behoeften van andere kinderen ziet x x x

sa
m

en
 

sp
ele

n 0 maakt een ander duidelijk wat hij wil x x x
1 deelt materiaal x x x
2 toont bewondering voor wat de ander kan of maakt x x x

ze
lfb

eh
ee

r­
sin

g

0 blijft stilzitten als dat nodig is
1 wacht op zijn beurt
2 blijft kalm bij teleurstelling

ze
lfk

en
ni

s 0 doet basisemoties voor (verdrietig, blij, bang…) x x
1 verwoordt emoties x x
2 verwoordt zijn eigen emoties x x

ze
lfv

er
­

tro
uw

en 0 vindt het leuk om iets te laten zien of te vertellen in de groep x x
1 is trots op wat hij maakt en kan x x
2 vertelt over wat hij gemaakt heeft of al kan x x

bewegingsonderwijs

ba
lan

ce
re

n

hi
nk

ele
n 0 springt in balans met twee voeten over de hinkelbaan x

1 springt in balans afwisselend met een en twee voeten over de hinkelbaan x
2 springt in balans met één voet over de hinkelbaan x

lo
pe

n 0 loopt over het balanceervlak, af en toe nog met hulp x
1 gaat voet over voet al balancerend zonder hulp naar de overkant x
2 balanceert naar de overkant terwijl hij obstakels passeert x

be
we

ge
n 

op
 m

uz
iek

m
aa

t 0 stapt geregeld in de maat van het liedje x
1 stapt het hele liedje in de maat x
2 stapt swingend in de maat x

re
ag

er
en

 
op

 m
uz

iek 0 stapt meestal in de maat en staat stil als hij ziet dat de andere kinderen ook stilstaan x
1 stapt in de maat en staat precies op tijd stil x
2 stapt in de maat en staat op tijd stil op een van tevoren bedacht plaatsje x
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bewegingsonderwijs (vervolg) 1 2 3 4

naam kind

ba
lte

ch
ni

ek

we
rp

en
 en

 
va

ng
en

0 vangt een eenvoudig aangegooide bal en gooit deze terug zodat de ander de bal kan vangen x
1 vangt een moeilijker aangegooide bal en gooit deze zo terug dat de ander de bal makkelijk kan vangen x
2 vangt een moeilijker aangegooide bal en gooit deze zo terug dat de ander niet van positie hoeft te verplaatsen x

go
oi

en

0 gooit raak vanaf een korte afstand (1,5 meter) x
1 gooit twee van de drie keer raak vanaf langere afstand (2 meter) x
2 gooit zowel met onderhandse als bovenhandse worp raak x

ro
lle

n 0 rolt de bal zo dat deze af en toe het doel raakt of er dichtbij ligt x
1 rolt de bal zo dat deze regelmatig het doel raakt of er dichtbij ligt x
2 rolt de bal zo dat deze vaak het doel raakt of er dichtbij ligt x

st
oe

ien

ba
l b

ez
it­

te
n 

en
 

af
pa

kk
en 0 verovert af en toe de bal en houdt de bal stevig vast x

1 verovert regelmatig de bal en klemt de bal vast x
2 verovert regelmatig de bal en klemt de bal vast ook bij verstoring x

ke
ep

er
­

sp
ele

n

ba
lb

ez
itt

er 0 raakt af en toe het doel x x
1 scoort regelmatig een goal vanaf een kleine afstand (4 meter) x x
2 scoort regelmatig een goal vanaf langere afstand (5 meter) x x

ro
lle

n

ko
pr

ol 0 rolt zonder het hoofd op de mat te plaatsen met een korte steunfase en komt tot zit x x
1 zet af met twee voeten, rolt met een korte steunfase, komt tot hurkzit x x
2 zet af met twee voeten, rolt met een korte steunfase, maakt zich mooi klein en rond en komt tot hurkzit x x

sp
rin

ge
n

di
ep

-
sp

rin
ge

n 0 springt van zelfgekozen hoogte van een schuine bank x
1 durft van de kast te springen en landt op twee voeten x
2 springt vanaf de kast en maakt een sprong omhoog x

m
et

 to
uw 0 springt hoog over het touw x x

1 springt meestal op het juiste moment over het touw x x
2 springt op het juiste moment en laag over het touw x x

ve
r-

sp
rin

ge
n 0 springt met afzet van één been, valt af en toe bij landing nog om x

1 springt met afzet van twee benen en landt op twee voeten x
2 springt met afzet van twee benen en in de zweeffase steekt hij zijn benen al ver naar voren, landing op twee voeten x

tik
sp

el ov
er

st
ek

en 0 kiest als loper gunstig moment om over te steken | tikt als tikker regelmatig een loper x x
1 kiest als loper gunstige positie om over te steken | kiest als tikker gunstige tikpositie x x
2 loopt als loper met schuine beweging langs de tikker | let als tikker op verschillende lopers om te tikken x x

vr
ije

 ru
im

te 0 wacht als loper op een gunstige plek om niet getikt te worden | tikt als tikker regelmatig een loper x
1 kiest als loper een gunstige richting om te ontsnappen aan de tikker | kiest als tikker gunstige tikpositie x
2 loopt als loper versnellend langs de tikker | let als tikker op verschillende lopers om te tikken x

kli
m

m
en 0 klimt een klein stukje naar boven en beneden x

1 klimt steeds naar boven en beneden op de makkelijkste situatie x
2 kiest gevarieerd in hogere en lagere situaties en klimt in een doorgaande beweging naar boven en beneden x

zw
aa

ien

0 bungelt aan een touw of rekstok
1 bungelt met een touw of rekstok met vertrek vanaf een vlak (ongeveer 30 cm)
2 zwaait met een touw over 'een sloot'

beeldende vorming

on
ge

vo
rm

de
 m

at
er

ial
en

 in
 3D

ho
ut

0 verwerkt hout tot een eenvoudige vorm x
1 verwerkt hout tot een complexe vorm x
2 verwerkt hout tot een complexere vorm x

kle
i r

ol
len 0 rolt een grondvorm tot een vorm x

1 rolt een grondvorm tot een complexe vorm x
2 rolt een grondvorm tot een complexere vorm x

kle
i 

vo
rm

en 0 vormt een figuur van klei in het platte vlak x
1 vormt een ruimtelijk figuur van klei x
2 vormt een ruimtelijk figuur in actie x

st
of

0 beplakt met voorgeknipte stukjes stof een vorm van stof (stofmaché) x
1 plakt met voorgeknipte stukjes stof reeksen ter versiering op een vorm van stof (stofmaché) x
2 verwerkt stukken stof met stofmaché tot een betekenisvolle vorm x

an
im

at
ie 

in
 4

D

fli
pb

oe
kje 0 suggereert beweging in een reeks kleine papieren pagina's door het herhaald verplaatsen van een vorm x
1 suggereert beweging in een reeks kleine papieren pagina's door het herhaald verplaatsen van een complexere vorm x
2 suggereert beweging in een reeks kleine papieren pagina's door het herhaald verplaatsen van verschillende vormen x

ta
bl

et

0 maakt een eenvoudige animatie door het herhaald nemen van een foto x
1 maakt een animatie door het herhaald nemen van een foto x
2 maakt een plan voor het herhaald nemen van een foto waardoor een animatie ontstaat x
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beeldende vorming (vervolg) 1 2 3 4

naam kind

we
rk

en
 m

et
 p

ap
ier

ee
n 

kle
ur

 
pl

ak
ke

n 0 plakt een vorm van stukjes gekleurd papier in één kleur x
1 sorteert stukjes papier op één kleur en plakt een betekenisvolle vorm x
2 sorteert stukjes papier op één kleur en plakt een complexe betekenisvolle vorm x

kn
ip

pe
n 

en
 

pl
ak

ke
n 0 knipt en plakt stroken over een bestaand beeld x

1 knipt en plakt grove vormen x
2 knipt en plakt precieze vormen x

ru
im

te
lij

k 0 rolt en plakt ronde vormen met papier en geeft betekenis x x
1 pakt verschillende voorwerpen in, beplakt ze en geeft het samen betekenis x x
2 stelt een complexe vorm samen met verschillende, ingepakte voorwerpen x x

sc
he

ur
en

 
en

 p
lak

ke
n 0 scheurt en plakt willekeurige vormen x

1 vouwt, scheurt en plakt grove vormen x
2 vouwt, scheurt en plakt precies x

sc
hi

ld
er

en
 en

 te
ke

ne
n

lij
nt

ek
en

en 0 experimenteert met lijntekenen x x
1 schildert of tekent herkenbare figuren of voorwerpen x x
2 schildert of tekent gedetailleerde figuren of voorwerpen x x

m
en

s-
fig

ur
en

0 schildert of tekent twee mensen in elkaars nabijheid x
1 schildert of tekent interactie tussen twee mensen x
2 schildert of tekent pratende mensen x

m
en

se
n 

te
ke

ne
n 0 schildert of tekent een zelfportret x

1 schildert of tekent een zelfportret waarop emotie zichtbaar is x
2 schildert of tekent een zelfportret met anderen x

pr
im

air
e 

kle
ur

en

0 schildert of tekent experimenteel met primaire kleuren x
1 schildert of tekent grove vormen met primaire kleuren x
2 geeft betekenis door gedetailleerd te schilderen of te tekenen met primaire kleuren x

va
ria

tie
 in

 
m

at
er

ial
en 0 experimenteert met verschillende tekenmaterialen x x

1 schildert of tekent herkenbare figuren met verschillende tekenmaterialen x x
2 schilderts of tekent gedetailleerde figuren met verschillende tekenmaterialen x x

vla
kk

en 0 schildert of tekent een beeld met kleuren in grote vlakken x
1 schildert of tekent met kleuren in rechthoeken x
2 schildert of tekent een beeld met kleuren in rechthoeken, driehoeken en ronde vormen x

vo
rm

en 0 schildert of tekent eenvoudige herkenbare vormen x
1 schildert of tekent complexere vormen x
2 schildert of tekent complexe vormen x

muziek

be
we

ge
n

be
te

ke
ni

s 0 maakt gebaren om de tekst of de muziek uit te beelden x
1 beweegt vrij op een manier die bij de muziek past x
2 geeft bewegend associatief betekenis aan muziek x

m
aa

t 0 maakt eenvoudige bewegingen (lopen, klappen, tikken) in de maat x
1 maakt moeilijkere bewegingen in de maat (dansen, rennen, grote stappen) x
2 maakt complexere bewegingen in de maat (huppelen) en beweegt op een eenvoudig ritme x

vo
rm

0 beweegt op de tegenstelling wel muziek-geen muziek x
1 zet eenvoudige, direct hoorbare tegenstellingen als snel-langzaam, hard-zacht, kort-lang om in beweging x
2 ervaart door bewegingen de vorm in muziek x

sp
ele

n kla
nk

kle
ur 0 kent de speelwijze en herkent de klankkleur van enkele muziekinstrumenten x

1 speelt op muziekinstrumenten bij een afgesproken deel van een lied of muziekfragment (lied versieren) x
2 gebruikt de klank van een muziekinstrument om een beeld weer te geven x

m
aa

t e
n 

rit
m

e 0 klapt en stampt in de maat x x
1 klapt mee met ritme van een lied x x
2 klapt eenvoudige ritmes na of speelt ze na op instrumenten x x

m
uz

iek
 

va
st

leg
ge

n

om
ze

tte
n 

be
te

ke
ni

s­
vo

lle
 vo

rm 0 bedenkt een geluid bij een afbeelding x x
1 bedenkt geluiden bij afbeeldingen die een kort verhaaltje vormen x x
2 ontwerpt een eigen klankstukje met eenvoudige notatie of met voorwerpen x x

on
tw

ikk
e­

len
 za

ng
­

st
em

0 zingt eenvoudige, korte liedjes met beperkte toonomvang zelfstandig x x x x
1 zingt eenvoudige, korte liedjes met beperkte toonomvang zelfstandig, in de groep x x x x
2 zingt iets langere liedjes met beperkte toonomvang zelfstandig, in de groep x x x x

drama

sp
el 

m
et

 
m

at
er

ial
en 0 speelt met rekwisieten en kleding x x x x

1 gebruikt rekwisieten en kleding bij het spel x x x x
2 maakt bewust gebruik van rekwisieten en kleding in spel x x x x
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drama (vervolg) 1 2 3 4

naam kind

ve
rb

ee
ld

en
 en

 in
lev

en

ta
bl

ea
u 0 staat stil in een tableau x x

1 volgt anderen in een tableau x x
2 neemt initiatieven bij het aannemen van een houding in een tableau x x

ve
rh

aa
l 0 doet mee met een verhaal x x x

1 reageert op anderen in een verhaal x x x
2 neemt initiatief tot handelen in een verhaal x x x

vo
rm

ge
ve

n 
va

n 
pr

e­
se

nt
at

ie 0 doet mee met een rol x x
1 verplaatst zich in een rol, vergroot de rol x x
2 treedt op voor publiek x x

voorbereidend schrijven

vo
or

be
re

id
en

d 
sc

hr
ijv

en let
te

r-e
n 

cij
fe

r­
vo

rm
en 0 onderscheidt verschillende letter- en cijfervormen x x

1 sorteert verschillende letter- en cijfervormen x x
2 produceert verschillende letter- en cijfervormen x x

oo
g-

ha
nd

-
co

ör
di

na
tie 0 manipuleert met duim en wijsvinger fijne voorwerpen x

1 oefent met fijnmotorische activiteiten x
2 voert gecontroleerd fijnmotorische activiteiten uit x

pe
ng

re
ep

, 
sc

hr
ijf

­
ho

ud
in

g 0 oefent in juiste houding met pincetgreep x
1 kleurt, arceert en 'schrijft' in juiste houding met driepuntsgreep x
2 kleurt, arceert en 'schrijft' in juiste houding gecontroleerd met driepuntsgreep x

wereldoriëntatie | burgerschap

na
tu

ur

bo
m

en
, 

pl
an

te
n 

en
 

di
er

en

0 kent enkele planten en dieren x x x x
1 kent enkele eigenschappen van planten en dieren x x x x
2 weet hoe verschillende planten en dieren functioneren in hun leefomgeving x x x x

na
tu

ur

pr
oc

es
se

n 0 kent enkele processen in de natuur  x
1 kent meerdere processen in de natuur x
2 weet dat er wetmatigheden bestaan in de natuur x

te
ch

ni
ek

we
rk

in
g 

va
n 

pr
od

uc
te

n 0 kent eigenschappen van verschillende producten x x x
1 kan relaties leggen tussen materiaal, vorm en gebruik x x x
2 komt door onderzoek aan inzichten over producten x x x

te
ch

ni
ek

pr
od

uc
­

te
n 

en
 

m
at

er
ial

en 0 weet dat er verschillende materialen zijn x
1 weet dat specifieke constructies en verbindingen horen bij verschillende materialen x
2 komt door onderzoek aan inzichten over materialen x

pa
rti

cip
at

ie

du
ur

za
m

e 
on

tw
ikk

e­
lin

g

0 weet dat natuurlijke hulpbronnen zoals wind, hout en water niet door mensen gemaakt zijn x
1 bedenkt welke natuurlijke hulpbronnen belangrijk zijn voor mensen x
2 filosofeert over natuurlijke hulpbronnen x

m
on

di
ali

­
se

re
n 0 weet dat er veel verschillende mensen en landen zijn x

1 kent namen van andere landen in de wereld x
2 filosofeert over de omvang van de wereld x

so
lid

ar
ite

it 0 weet dat er mensen zijn die geen huis of weinig eten hebben x
1 bedenkt verschillen tussen arme en rijke mensen x
2 weet dat er mensen zijn die hulp bieden aan anderen x

ve
ra

nt
­

wo
or

de
lij

k­
he

id

0 bedenkt voorbeelden van afval x
1 geeft voorbeelden van hoe je de omgeving leefbaar houdt x
2 beredeneert waarom een schone omgeving belangrijk is x

id
en

tit
eit cu

ltu
ur 0 weet dat mensen met elkaar (verschillende) feesten vieren x

1 kent verschillende (culturele) vieringen en feesten x
2 geeft een eenvoudige uitleg over de betekenis van (culturele) vieringen x

di
ve

rs
ite

it 0 benoemt uiterlijke verschillen x
1 noemt enkele (niet-uiterlijke) aspecten waarin mensen overeenkomen en verschillen x
2 beredeneert waarom mensen verschillend zijn x

de
m

oc
ra

tie (s
pe

l)-
re

ge
ls 0 benoemt een verschil in regels tussen school en thuis x

1 benoemt afspraken die gelden in de groep x
2 legt uit waarom er regels nodig zijn x

vr
ijh

eid
 va

n 
m

en
in

gs
-

ui
tin

g 0 kent de afspraak dat iedereen mee mag doen x
1 geeft voorbeelden van eerlijke en oneerlijke situaties x
2 geeft zijn mening ergens over x

Engels

En
ge

ls 0 is zich bewust van de Engelse taal x x x x
1 begrijpt enkele Engelse woorden en zinnetjes x x x x
2 begrijpt en spreekt enkele Engelse woorden en zinnetjes x x x x


