Mijn Malmberg

TAAL ACTIEF 4 | HANDLEIDING | GROEP 4 - 5

Spellingspelletjes met Gerrit

Laat de kinderen spelenderwijs oefenen met spellen met de zomerse opdrachten uit Gerrits
doeboek. U kunt een hele les vullen met de opdrachten, maar u kunt elk werkblad ook apart
inzetten op momenten dat er tijd voor is.

Tijdsduur
10 - 50 minuten

Doel

Oefenen met de verschillende spellingregels van groep 4 en 5: woorden metvenf,zens
(werkblad 1), woorden met eer, oor en eur, aai, 0oi en oei, au en ou (werkblad 2), alle categorieén
(werkblad 3).

Materialen
pen en papier

Werkwijze

Werkblad 1 t/m 3 maken kinderen individueel. Werkblad 4 is een opdracht in tweetallen. Werkblad
5 is een extra blad met spelletjes voor onderweg. Leuk om mee te geven voor de vakantie!
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Gerrits woordenboek

Vul de woorden in.
Nederlands sy,

sok

teel

sun

soop

spaider

tjer

sléd

blek

soh

Welke zeven dieren herken je in dit dier?

Oplossingen
oBuiweys ‘ye|s ‘puoyssz Beez ‘pemz 'a9)s ‘|901s ‘uids
‘uids ‘uasen ‘sin ‘eigez ‘desz ‘uoz “Leeys os ‘ooz

131p )2 )[20qUSPIOOM SHLIDD)
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Doolhof

Gerrit wil naar zijn knuffel.
Hij mag alleen door bij woorden met ou, ooi of cor.
Help Gerrit de goede weg te vinden.

Oplossing
pood ‘(Biaq)iooy ‘Mnoy ‘1003 10ods ‘Inoy 4sInogey|
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%_l - I a sch=10+1

n=>b

Raadsel

Vul de letters in.

Wat eet een sn wpop op zijn brood?

USMMO|AUS

Twee 3 kruipen door het bos.

~2 N

Zegt de ene tegen de andere K
A\ /
\-—/

"Zijn wij giftig?"

"Hoezo?" zegt de ander.

"lk heb me net op mijn gebeten."

Oplossingen
Buoy ‘Bueys ‘Bueys ‘uabuels usspjojAmnaaus ‘dodmnesus  “1s9q 18y 1yde| ‘1Yoe| 1S1ee| 18Y SIAA
dopy |ospeey snqay

Taal actief 4 | Spellingspelleties met Gerrit | Werkblad 3 © Malmberg, 's-Hertogenbosch | blz 4 van 6

MALWBERG



() =speler 1, @ = speler 2

Voor dit spel heb je pen en papier nodig.

) : Neem een woord in gedachten. Teken net zoveel puntjes als het woord letters heeft.
@ : Raad een voor een letters van het woord.

() : Is de letter goed, dan zet je hem op het juiste puntje. Is de letter fout, dan teken je
een onderdeel van het galgje/poppetje.

@ : Raad het woord voor het poppetje hangt!
2 3 4 5 6 7 8 9 10

Spel 1 Spel 2

ab.d€ I

11

het woord: het woord:

de galg: de galg:

Welke letter moet Gerrit nu noemen?

e
o
[
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‘(ehsoay) @ 1ona| ag
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Spellen voor onderweg

L

Maak andere woorden van de
letters van plaatsnamen.

a \etters van

et b
mn Elke letter 13
i n wWoord-

N [E)Woordketting
X Maak een woordketting. Wie ben ik?

speler 1 Noem een dier.
speler 2 Bedenk een dier dat begint met
de laatste letter van het vorige woord.

En zo verder!
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