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Materialenlijst PP4 
 
 INSTAP 
Doel 1 n.v.t. 

Doel 2  doosje met potloden of Multisplit doosje (per tweetal) 
 printblad 1 

Doel 3  dobbelsteenbakje (per groepje) 
 3 dobbelstenen 0 t/m 9 (per groepje) 
 somkaarten 
 wisbordje 

Doel 4  kaartjes (printblad 2) 
 kaartjes (printblad 3) 

Conditietraining  Rondje Rekenspel tot 100 
 getalkaarten 1 t/m 100 
 printblad 4  
 insteekhoes 
 Drempelspellen 1 
 Multisplit doosje 
 A4-papier of printblad 5 
 kaarten (printblad 6 en/of 7) 
 somkaarten met plussommen (met antwoorden op de achterkant) 
 somkaarten met minsommen (met antwoorden op de achterkant) 
 somkaarten met plussommen (zonder antwoorden) 
 somkaarten met minsommen (zonder antwoorden) 
 sommenbakje 
 4 bakjes (groen, geel, blauw en rood) 
 printblad 8 
 printblad 2 
 printblad 3 
 zandloper (per tweetal) 

Hoeken  spellen (Speed Cups, Qwirkle, SET, SmartGames/Think Fun 
spellen) 

 printblad 9 
 meetmaterialen (meetlint, liniaal, rolmaat) 
 lange strook (lengte aftekenen) 
 foto’s van tafels/kasten/enz. 
 A4-papier 
 constructiemateriaal (LaQ of K’nex) 
 vouwblaadjes 
 aantal spiegels 
 stroken papier 
 klittenband-dartborden 
 printblad 4 

Buiten  getalkaarten 1 t/m 99 (zonder tientallen) 
 kaarten (printblad 6 en 7) 
 somkaarten met plus- en minsommen (zonder antwoord) 
 stapgetallen t/m 10 of getalkaarten t/m 10 
 doosje of emmertje 
 lintjes 
 een doos (schatkist) 
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 BLOK 1  
Doel 1  getalkaarten tientallen t/m 90 (per tweetal) 

 getalkaarten 1 t/m 9 (per tweetal) 
Doel 2  getalkaarten (tientallen, 0 en 100) (per tweetal) 
Doel 3  somkaarten met optelsommen 

 rekenrek 
Doel 4  leerlingklokje (per tweetal) 

 instructieklok 
Conditietraining   Rondje Rekenspel tot 100 

 getalkaarten 1 t/m 100 (per tweetal) 
 printblad 1 
 Drempelspellen 1 
 somkaarten met plussommen (met antwoorden op de achterkant) 
 somkaarten met minsommen (met antwoorden op de achterkant) 
 dobbelsteenbakje met 3 dobbelstenen 0 t/m 9 (per groepje) 
 wisbordje of blaadje 
 Multisplit doosje 
 A4-papier of printblad 2 
 doosje met potloden of Multisplit doosje (per tweetal) 
 printblad 3 
 dobbelsteenbakje met 2 dobbelstenen 1 t/m 10 
 somkaarten met sommen t/m 10 of printblad 4 
 wisbordje of blaadje 
 somkaarten met plussommen t/m 10  
 somkaarten met plussommen tussen de 10 en 20 

Les 11  printbladen: tangram (meer dan kinderen in de klas) 
Hoeken  tangrampuzzel en voorbeeldkaarten 

 mozaïek  
 spellen (Speed Cups, Qwirkle, SET, SmartGames/Think Fun 

spellen) 
 printblad 5 (hele uren), printblad 6 (halve uren), printblad 7 

(kaartjes) (per tweetal) 
 leerlingklokje en een dobbelsteen (per tweetal) 
 afbeelding (bijvoorbeeld een gebouw of voertuig) 
 constructiemateriaal (LaQ, K’nex, Lego) 
 printblad 8 
 kopieerbladen les 11 
 getalkaarten (tientallen en 1 t/m 9) en/of Newmero (per tweetal) 
 klittenband-dartborden (tientallen en eenheden) 
 printblad 1 
 papier  

Buiten  instructieklok 
 bakje met kaarten met tientallen (10 t/m 90) en eenheden  

(1 t/m 9) (per groepje) 
 stoepkrijt 
 lintjes 
 een doos (schatkist) (per groepje) 
 getalkaarten t/m 100 
 rekenrek  
 getalkaarten 1 t/m 10 (meerdere sets; per kind een kaart) 
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 BLOK 2  
Doel 1  A4-papier (per tweetal) 
Doel 2  getalkaarten 0 t/m 100 (per tweetal) 
Doel 3  somkaarten met minsommen (per tweetal) 
Doel 4  10 blokjes (per tweetal) 

 twee vellen ruitjespapier van 1 bij 1 cm (per tweetal) 
Conditietraining   getalkaarten tientallen t/m 90 (per tweetal) 

 getalkaarten 1 t/m 9 (per tweetal) 
 getalkaarten 20 t/m 99 (per tweetal) 
 klittenband-dartborden 
 pen en papier 
 Drempelspellen 1 
 somkaarten met plussommen (met antwoorden op de achterkant) 
 somkaarten met minsommen (met antwoorden op de achterkant) 
 getalkaarten met vijf- en tienvouden t/m 100 
 printblad 1 
 Multisplit doosje 
 A4-papier of printblad 2 
 Drempelspellen 3 
 somkaarten met plussommen over de 10 
 printblad 3 
 2 dobbelstenen van 1 t/m 10 
 leerlingklokje (per tweetal) 
 dobbelsteen 1 t/m 6 (per tweetal) 
 15 somkaarten met plussommen tot 10 (zonder antwoorden) 
 15 somkaarten met minsommen onder de 10 (zonder 

antwoorden) 
 printblad 4 
 wisbordje of papier 

Rekenlab  aantal kinderkookboeken 
Hoeken  10 blokken 

 ruitjespapier 
 balans 
 keukenweegschaal 
 kilogramtas uit les 11 
 materialen die gewogen kunnen worden (voorwerpen uit de klas, 

blokjes, Kapla, gewichtjes, pittenzakken, enz.) 
 printblad 5 
 printblad 6 
 printblad 7 
 printblad 8 
 informatieboeken of afbeeldingen met torens 
 verschillende soorten kosteloos materiaal (doosjes, latjes, 

bekertjes, bakjes ijslollystokjes, enz.) 
 grote blokken, doosjes of een groter formaat constructiemateriaal 
 A3- en/of A4-papier  
 teken- of schildermateriaal 
 knip- en plakmateriaal 

Buiten  5 hoepels (per groepje) 
 bakje met getalkaarten tussen 1-50 (per groepje) 
 bakje met getalkaarten tussen 51-100 (per groepje) 
 stoepkrijt 
 getalkaarten 3 t/m 9  
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 10 blikken 
 emmer 
 10 ballen 
 10 waterflesjes 
 2 grote ballen 
 een hoepel 
 10 pittenzakken 
 dozen en blokken 
 papier en potlood 
 balans 
 kilogramtas uit les 11 

 

 BLOK 3  
Doel 1  blaadje 
Doel 2  Drempelspellen 3 

 somkaarten (optellen en aftrekken over de 10) (per tweetal) 
Doel 3  getalkaarten 1 t/m 100 zonder de tientallen (per tweetal) 
Doel 4  printblad 1 en 2 

 leerlingklokje (elk kind in de buitenkring) 
Conditietraining  getalkaarten 1 t/m 100 (per tweetal) 

 Drempelspellen 1 
 Multisplit doosje  
 A4-papier of printblad 3 
 klittenband-dartborden 
 somkaarten met plus- en minsommen t/m 10 of printblad 4 
 wisbordje of een papier 
 somkaarten met plussommen tussen de 10 en 20 
 Drempelspellen 3 
 somkaarten optellen en aftrekken over de 10 
 somkaarten met plussommen (met antwoorden op de achterkant) 
 somkaarten met minsommen (met antwoorden op de achterkant) 
 somkaarten met plussommen tot 10 
 zandloper van 1 minuut 
 ruitjespapier 
 10 blokken 

Les 11 n.v.t. 
Hoeken  vouwblaadjes 

 scharen 
 lijm 
 mozaïek 
 kralenplanken 
 knopen 
 natuurmateriaal 
 spellen (Speed Cups, Qwirkle, SET) 
 aantal kinderkookboeken 
 benodigdheden voor het bakken van koekjes 
 constructiemateriaal zoals LaQ, K’nex, Lego of Kapla 
 lange stroken papier 
 klittenband-dartborden 
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Buiten  getalkaarten 1 t/m 100 
 stapgetallen 11 t/m 20 
 10 bakjes of emmertjes 
 somkaarten met plussommen over de 10 
 somkaarten met minsommen over de 10 
 wisbordje of stoepkrijt 
 zandloper van 1 minuut 
 pittenzakken of ballen 
 grote, langwerpige doos 
 ballen 
 hockeystick/golfstick 
 wisbordje of A4-papier 

 

 BLOK 4  
Doel 1  getalkaarten 21 t/m 59 zonder de tientallen (per tweetal) 

 getalkaarten 10 t/m 40, alleen de tientallen (per tweetal) 
 getalkaarten 61 t/m 99 zonder de tientallen (per tweetal) 
 getalkaarten 10 t/m 50, alleen de tientallen (per tweetal) 
 wisbordje 

Doel 2  materiaal om een keersom mee te laten zien (bijvoorbeeld  
3 groepjes van 4 potloden, 4 stapeltjes met 5 boeken) 

 blokjes 
 dubbelgevouwen A5-papier 

Doel 3  printblad 1 
 kaartjes met keersommen (met lage cijfers) 
 fiches of blokjes 

Doel 4  (speel)geld (biljetten en muntgeld) 
 kaartjes met bedragen  

Conditietraining  A4-papier 
 getalkaarten 1 t/m 100 (per tweetal) 
 Rondje Rekenspel tot 100 
 klittenband-dartborden (1 t/m 20 en tientallen) 
 printblad 2 
 Drempelspellen 3 
 somkaarten optellen en aftrekken over de 10 
 2 tienzijdige dobbelstenen (1 t/m 10) 
 printblad 3  
 somkaarten met plus- en minsommen t/m 10 of printblad 4 
 wisbordje of een papier 
 somkaarten met plussommen t/m 10 
 somkaarten met plussommen tussen de 10 en 20 
 somkaarten met minsommen tussen de 10 en 20 
 doosje of (knikker)zak voor getalkaarten 
 getalkaarten zonder de tientallen 
 printblad 5 
 printblad 6 
 printblad 7 
 printblad 8  

Les 11 n.v.t. 
Hoeken  hoekspiegels 

 mozaïek 
 camera 
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 (speel)geld 
 kaartjes of papier (om prijskaartjes mee te maken) 
 folders 
 knip- en plakmateriaal 
 constructiemateriaal zoals LaQ, K’nex, Lego 
 papier om vormen (kegels, balken, cilinders en kubussen) te 

knutselen 
 A4-papier 
 doosjes, rolletjes e.d. 
 potloden, fiches, blokjes en sponsjes 

Buiten  getalkaarten 1 t/m 100 
 buitenmateriaal van de onderbouw (schepjes en emmertjes) 
 materialen die buiten te vinden zijn (steentjes en takjes) 
 stoepkrijt 
 stapgetallen of getalkaarten 2 t/m 20 
 2 tienzijdige dobbelstenen (1 t/m 10) (per tweetal) 
 getalkaarten 2 t/m 8 (meerdere sets)  
 voorwerpen om voor- of zijaanzicht van te tekenen (bijvoorbeeld 

klimrek, schuurtje, zandbak, doos met pion erop of gestapelde 
dozen) 

 

 BLOK 5  
Doel 1  getalkaarten 21 t/m 89 zonder de tientallen (per tweetal) 

 dobbelsteen 1 t/m 10 (per tweetal) 
 printblad 1 (per tweetal) 

Doel 2  getalkaarten 21 t/m 89 zonder de tientallen (per tweetal) 
 dobbelsteen 1 t/m 10 (per tweetal) 
 printblad 1 (per tweetal) 

Doel 3  bakje met blokjes of fiches (per tweetal) 
Doel 4  printblad 3 en 4 (kaartjes) 

 instructieklok 
Conditietraining  getalkaarten 31 t/m 69 zonder de tientallen (per tweetal) 

 getalkaarten met de tientallen 10, 20 en 30 (per tweetal) 
 printblad 5 (per tweetal) 
 doosje of (knikker)zak voor getalkaarten 
 zandloper van 1 minuut 
 somkaarten met plussommen tussen de 10 en 20 
 somkaarten met minsommen tussen de 10 en 20 
 somkaarten met plus- en minsommen t/m 10 of printblad 6 
 wisbordje of een papier 

Les 11 n.v.t. 
Hoeken  hoekspiegels 

 mozaïek 
 camera 
 bouw- en constructiemateriaal 
 vouwblaadjes 
 printblad 7 
 printblad 8 
 potloden, fiches, blokjes en sponsjes  
 printblad 3 
 printblad 4 
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Buiten  plattegrond van (een deel van) het plein (per tweetal) 
 12 bakjes met 5 getalkaarten tussen 31 en 89 
 printblad 5 
 somkaarten met keersommen 
 stoepkrijt (per tweetal) 
 kaartjes van printblad 3 en 4 
 lintjes 
 klokkenverzameldoos (per team) 
 dobbelsteen 1 t/m 10 (per tweetal) 

 

 BLOK 6  
Doel 1  printblad 1 (per tweetal) 
Doel 2  blokken (per tweetal) 

 tekenmateriaal (per tweetal) 
Doel 3  getalkaarten met alleen de tientallen (per tweetal) 

 dobbelsteen met tientallen (per tweetal) 
 getalkaarten met de getallen die de helft van het tiental zijn (per 

tweetal) 
Doel 4 n.v.t. 
Conditietraining  getalkaarten boven de 10 (per tweetal) 

 getalkaarten 1 t/m 9 (per tweetal) 
 getalkaarten 21 t/m 89 zonder de tientallen (per tweetal) 
 dobbelsteen 1 t/m 10 (per tweetal) 
 printblad 2 (per tweetal) 
 printblad 3 
 dobbelsteen 1 t/m 10 (per kind) 
 Drempelspellen 3 
 somkaarten met plussommen over de 10 
 somkaarten met minsommen over de 10 
 somkaarten met sommen tussen de 10 en 20 
 getalkaarten boven de 20 (per tweetal) 
 getalkaarten 31 t/m 69 zonder de tientallen (per tweetal) 
 getalkaarten met de tientallen 10, 20 en 30 (per tweetal) 
 getalkaarten 31 t/m 99 zonder de tientallen (per tweetal) 
 2 dobbelstenen 1 t/m 10 (per kind) 
 printblad 4 en 5 (kaartjes) 

Les 11 n.v.t. 
Hoeken  geometrische figuren of materialen als doosjes en wc-rolletjes 

 camera 
 wc-rolletjes 
 verschillende maatbekers, flessen, sap-/melkpakken en bekers 

van verschillend formaat 
 printblad 6  
 printblad 7 
 zand-/waterbak 
 4 stukjes karton of hout (per kind) 
 blokjes 
 bouw- en/of constructiemateriaal 
 printblad 4 en 5 (kaartjes) 
 materialen om keerverhalen (herhaalde optelling) mee te maken 

(potloden, fiches, blokjes en sponsjes) 



 
 

Pluspunt 4 • Spelenderwijs leren rekenen • Groep 4 • Materialenlijst versie 1.0 • © Malmberg 's-Hertogenbosch 

Buiten  stoepkrijt 
 bal of pittenzak (per tweetal) 
 getalkaarten 21 t/m 59 
 buitenmateriaal van groep 1 en 2  

 

 BLOK 7  
Doel 1  printblad 1 (per tweetal) 

 bakje met getalkaarten 59 t/m 99  
 bakje met getalkaarten 21 t/m 49 zonder de tientallen 

Doel 2  somkaarten met de steunsommen 10 x en 2 x 
 somkaarten met de steunsommen 5 x 

Doel 3  somkaarten met de steunsommen 10 x, 5 x en 2 x (per tweetal) 
 somkaarten vermenigvuldigen 

Doel 4 n.v.t. 
Conditietraining  getalkaarten 11 t/m 50 zonder de tientallen (per tweetal) 

 bakje met getalkaarten 31 t/m 59 
 bakje met getalkaarten 21 t/m 39 
 Drempelspellen 3 
 printblad 2 
 getalkaarten 31 t/m 69 zonder de tientallen (per tweetal) 
 getalkaarten met de tientallen 10, 20 en 30 (per tweetal) 
 getalkaarten 31 t/m 99 (per tweetal) 
 somkaarten met plussommen over de 10 
 somkaarten met minsommen over de 10 
 somkaarten met sommen tussen de 10 en 20 
 getalkaarten met alleen de tientallen (per tweetal) 
 dobbelsteen met tientallen 
 dobbelsteen 1 t/m 10 
 Cubo blokjes 
 printblad 3 
 printblad 4 
 4 stukjes karton of hout (per kind) 
 blokjes 
 bouw- en/of constructiemateriaal 
 zandloper van 1 minuut 

Les 11 n.v.t. 
Hoeken  materialen als mozaïek, kralenplanken, vouwbladen en spiegels 

 ruitjespapier of printblad 5 
 printblad 6 
 verschillende soorten kalenders zoals agenda’s, 

verjaardagskalenders en weekkalenders 
 constructiemateriaal om spiegel- en draaisymmetrische figuren te 

ontwerpen 
 printbladen rekenlab 
 materialen om keerverhalen (herhaalde optelling) mee te maken 

(potloden, fiches, blokjes en sponsjes) 
 klittenband-dartbord met tientallen 
 klittenband-dartbord met de getallen 0-9 
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Buiten  stoepkrijt (per tweetal) 
 bal of pittenzak (per tweetal) 
 dobbelsteen 1 t/m 10 (per tweetal) 
 bak met getalkaarten 51 t/m 99 zonder de tientallen  
 bak met getalkaarten 21 t/m 49 zonder de tientallen  
 printblad 7 (per tweetal) 

 

 BLOK 8  
Doel 1  wisbordje 

 printblad 1  
Doel 2  wisbordje 

 printblad 2 
Doel 3  somkaarten met de keersommen van 7 x en 8 x 

 blokjes of fiches 
 A5-papier 
 A4-papier of wisbordje 

Doel 4 n.v.t. 
Conditietraining  getalkaarten 21 t/m 99 zonder de tientallen (per tweetal) 

 bakje met getalkaarten 59 t/m 99  
 bakje met getalkaarten 21 t/m 49 zonder de tientallen 
 getalkaarten 31 t/m 69 zonder de tientallen (per tweetal) 
 getalkaarten met de tientallen 10, 20 en 30 (per tweetal) 
 sommenkaart van printblad 3 
 somkaarten met de steunsommen 10 x, 5 x en 2 x (per tweetal) 
 getalkaarten met alleen de tientallen (per tweetal) 
 somkaarten van de tafels (per tweetal) 
 printblad 4 (per tweetal) 
 fiches (ieder kind eigen kleur) 
 printblad 5 
 printblad 6 (per tweetal) 
 kalenderblad uit blok 7 

Les 11 n.v.t. 
Hoeken  tapijttegels of schilderstape 

 printblad robottaal (rekenlab) 
 printblad 7 
 vellen papier/karton 
 bouw- en constructiemateriaal 
 touw van 1 meter 
 16 rietjes 
 20 vouwblaadjes 
 groot stuk board 
 A4-papier 
 teken- of schildermateriaal 
 knip- en plakmateriaal 
 materialen voor het maken van hokken (doosjes, rolletjes, 

constructiemateriaal) 
 muntgeld 
 kaartjes 
 post-its  
 constructiemateriaal om spiegel- en draaisymmetrische figuren te 

ontwerpen 
 het spel BEET! 



 
 

Pluspunt 4 • Spelenderwijs leren rekenen • Groep 4 • Materialenlijst versie 1.0 • © Malmberg 's-Hertogenbosch 

Buiten  stoepkrijt (per tweetal) 
 8 bakjes met daarin verdeeld de getalkaarten 21 t/m 99 
 pittenzakken 
 bakjes met muntgeld 
 materialen zoals meetlinten, touw en A4-papier 

 

 BLOK 9 
Doel 1  wisbordje 

 aantal getalkaarten 21 t/m 59 (per tweetal) 
 beschrijfbare dobbelsteen (met de getallen 18, 19, 28, 29, 38 en 

39) (per tweetal) 
 printblad 1 (per tweetal) 

Doel 2  wisbordje 
 aantal getalkaarten 21 t/m 99 (per tweetal) 
 beschrijfbare dobbelsteen (met de getallen 18, 19, 28, 29, 38 en 

39) (per tweetal) 
 printblad 1 (per tweetal) 

Doel 3  bingokaart van printblad 2 
 twee setjes getalkaarten of speelkaarten 1 t/m 10 (per tweetal) 
 blaadje of wisbordje 
 Drempelspellen 5 – Canadees rekenen 

Doel 4 n.v.t. 
Conditietraining  getalkaarten 11 t/m 50 (per tweetal) 

 bakje met getalkaarten 31 t/m 59 
 bakje met getalkaarten 21 t/m 39 
 getalkaarten boven de 10 (per tweetal) 
 getalkaarten 1 t/m 9 (per tweetal) 
 getalkaarten boven de 20 (per tweetal) 
 getalkaarten 21 t/m 99 zonder de tientallen (per tweetal) 
 bakje met getalkaarten 59 t/m 99 
 bakje met getalkaarten 21 t/m 49 zonder de tientallen 
 Drempelspellen 5 
 somkaarten met de steunsommen 10 x en 2 x (per tweetal) 
 getalkaarten met alleen de tientallen (per tweetal) 
 somkaarten met de keersommen van 7 x en 8 x 
 blokjes of fiches 
 A5-papier 
 A4-papier of wisbordje 

Les 11 n.v.t. 
Hoeken  doosjes en rolletjes 

 tekenmateriaal 
 knip- en plakmateriaal 
 linialen, meetlinten, een rolmaat en een bordliniaal 
 materialen die nauwkeurig gemeten kunnen worden (bijvoorbeeld 

potloden, gum, boeken, broodtrommel) 
 foto’s van voorwerpen die ze in de klas kunnen vinden 

(bijvoorbeeld stoel, tafel, deur, kast) 
 bouw- en constructiemateriaal 
 folders of tijdschriften om plaatjes van meubelstukken uit te 

knippen 
 A4-papier 
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 Spellen: BEET! (groen), Beverbende, Take 5, Eurospel t/m 100, 
Regenwormen, Lost Cities (kaartspel), Schubi Mathe Domino’s 
tafels 2 t/m 9, Schubitrix Aftrekken onder 100, Schubitrix 
Optellen tot 100, Schubitrix Optellen en aftrekken tot 100, 
Schubitrix Vermenigvuldigen tafels 2 t/m 10 

Buiten  stoepkrijt 
 pittenzak  
 18 hoepels 
 dobbelsteen 1 t/m 10 (per tweetal) 
 A4-papier 
 somkaarten met tafelsommen  
 4 of 5 bakjes  
 diverse meetinstrumenten (bijvoorbeeld linialen, meetlinten, 

bordliniaal, rolmaat) 
 getalkaarten 1 t/m 100 (per tweetal) 

 

 BLOK 10  
Doel 1  getalkaarten 100 t/m 1000 met alleen de tientallen (per tweetal) 

 kaarten Rondje Rekenspel tot 1000 
Doel 2  wisbordje 
Doel 3  blaadje of wisbordje 

 printblad 1 (per tweetal) 
 10 fiches of blokjes (per tweetal) 
 bingokaart van printblad 2 

Doel 4 n.v.t. 
Conditietraining  getalkaarten 21 t/m 59 (per tweetal) 

 beschrijfbare dobbelsteen (met de getallen 18, 19, 28, 29, 38 en 
39) (per tweetal) 

 printblad 3 (per tweetal) 
 getalkaarten 11 t/m 50 (per tweetal) 
 getalkaarten 21 t/m 99 zonder de tientallen (per tweetal) 
 Drempelspellen 5 
 somkaarten van de tafels (per tweetal) 
 getalkaarten met alleen de tientallen (per tweetal) 
 blaadje of wisbordje 
 zandloper van 1 minuut 

Les 11 n.v.t. 
Hoeken  camera 

 printblad rekenlab, zelfgemaakte plaatjes of materiaal, zoals 
Playmobil of Lego, om kijkdoos te maken  

 printblad 4 
 constructiemateriaal en/of doosjes om knikkerbaan te maken 
 kopie van de plattegrond van de school en/of de omgeving van 

de school 
 deksels van dozen 
 blokjes of stroken 
 ruitjespapier 
 Spellen: BEET! (groen), Beverbende, Take 5, Eurospel t/m 100, 

Regenwormen, Lost Cities (kaartspel), Schubi Mathe Domino’s 
tafels 2 t/m 9, Schubitrix Aftrekken onder 100, Schubitrix 
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Optellen tot 100, Schubitrix Optellen en aftrekken tot 100, 
Schubitrix Vermenigvuldigen tafels 2 t/m 10 

Buiten  bingokaart van printblad 2 (per tweetal) 
 kaartjes van Rondje Rekenspel tot 1000 
 pionnen  
 camera 

 


